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Il toolkit di BestAl per 'empowerment

e online nell'Incubatore Digitale!

> L'attesa é finita! Siamo entusiasti di annunciare il lancio del BestAl Empowerment 4
Toolkit, ora disponibile attraverso il BestAl Digital Incubator. Progettato per
i changemaker, gli educatori e gli imprenditori sociali, questo innovativo toolkit
raccoglie 20 WebQuest interattive per aiutarvi a costruire competenze
pratiche nell'uso dell'lA per il bene sociale. Sia che vogliate lanciare
un'impresa orientata alla missione, scalare il vostro impatto o esplorare
come ['IA possa essere usata in modo etico

’ e sostenibile, il viaggio inizia qui. ‘

Informazioni sul Toolkit %é

Il BestAl Empowerment Toolkit & molto piu di un insieme di risorse: € un'esperienza
di apprendimento pratica e basata su sfide. Invece di memorizzare teorie, imparerete
facendo, con l'lA come copilota. Ogni WebQuest affronta una sfida reale su dove

si incontrano impatto sociale e innovazione digitale.

Ma soprattutto, il Toolkit é: vy

» Disponibile in sei lingue (inglese, greco, spagnolo, italiano, bulgaro, estone)
» Accessibile dal punto di vista del design (navigazione mobile-friendly e inclusiva)

» A prova di Futuro, pronto a crescere con nuovi strumenti e risorse man mano
che il progetto si espande.

1 7 pilastri dell'imprenditoria sociale guidata dall'intelligenza artificiale

Ogni WebQuest appartiene a una delle sette aree di apprendimento chiave: insieme,
formano un viaggio pratico nell'imprenditoria sociale alimentata dall'intelligenza artificiale.
Ogni pilastro e corredato da punti chiave e da un pacchetto di apprendimento pratico,

che vi fornira sia la mentalita che gli strumenti per trasformare le idee in azioni.

1. Introduzione all'imprenditorialita sociale e all'lA per il bene sociale

Imparate i principi dell'imprenditoria sociale ed esplorate come ['IA possa essere sfruttata
per affrontare le sfide sociali.

» Punti chiave: empatia, inclusione, sostenibilita, uso etico dell'lA, lavoro di squadra
con gli strumenti digitali.

» Pacchetto didattico: scenari di gioco di ruolo, processo di progettazione passo
dopo passo, strumenti di collaborazione (ChatGPT, Canva Al), risorse curate.
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2. IA affidabile: prompt etico
e sostenibile

Padroneggiare 'arte di scrivere prompt chiari
ed etici e riflettere sulle implicazioni sociali
dell'uso dell'lA.

 Punti chiave: prompting efficace,
minimizzazione dei rifiuti digitali, abitudini
di IA sostenibile.

» Pacchetto didattico: sfide basate sulla
narrazione, compiti pratici sull'lA, guide
etiche, risorse sulla sostenibilita.

4. Modelli di business guidati dall'intelligenza

artificiale per le imprese sociali

Esplora come l'lA puo ottimizzare
le strategie di business per un maggiore
impatto e scalabilita.

» Punti chiave: fondamenti delle imprese
sociali, IA per |'efficienza, innovazione nei
modelli.

» Pacchetto di apprendimento: Business
Model Canvas, strumenti di brainstorming
sull'lA, casi di studio, pitch deck e modelli
per la scrittura di sovvenzioni.

6. Misurare l'impatto con l'lIA

Tracciare e comunicare la differenza
del vostro progetto utilizzando strumenti
di IA peri dati e la narrazione.

 Punti chiave: indicatori di impatto,
dashboard, reportistica etica.

* Pacchetto di apprendimento: Google
Sheets, Power Bl, Tableau Al, quadri
di impatto, sondaggi.

Co-finanziato dall'Unione Europea attraverso ['accordo di sovvenzione 2024-1-ES01-KA220-
VET-000248163. | punti divista e le opinioni espresse sono comunque esclusivamente quelli
dell'autore o degli autori e non riflettono necessariamente quelle dell'Unione Europea o del
Servizio spagnolo per l'internazionalizzazione dell'istruzione (SEPIE). Né ['Unione Europea né
['autorita concedente possono essere ritenute responsabili.

©

g{)ena‘m’oens commerciale-Non derivati 4.0 Internazionale. Per visualizzare una copia di questa

3. Definire la propria missione: Ricerca
e fattibilita delle idee con l'IA

Usare l'IA per identificare le cause profonde
dei problemi sociali, valutare la fattibilita
e progettare missioni d'impatto.

» Aspetti salienti: Ricerca assistita
dall'intelligenza artificiale, convalida delle
idee, progettazione di missioni
e visioni.

» Pacchetto di apprendimento: studi
di fattibilita, analisi SWOT, strumenti
di narrazione dell'lA, modellj, riflessione a
livello comunitario.

5. Creare servizi e prodotti sociali
alimentati dall'lA

Progettare soluzioni alimentate
dall'intelligenza artificiale che rispondano ai
bisogni reali della comunita.

» Punti chiave: ideazione, validazione,
progettazione di prodotti/servizi scalabili
ed etici.

» Pacchetto di apprendimento: Strumenti
di brainstorming e prototipazione Al
(Canva Al, Uizard), sondaggi, piattaforme
di ascolto sociale per la validazione.

7. Coinvolgere la comunita: IA per
il marketing e la comunicazione

Sfruttare l'lA per raccontare la vostra storia,
coinvolgere il vostro pubblico e scalare
il vostro impatto.

» Punti chiave: creazione di contenuti,
pianificazione di campagne, monitoraggio
di KPI, comunicazione etica.

» Pacchetto di apprendimento: ChatGPT,
Canva Al, strumenti di analisi, app di
pianificazione, framework di obiettivi
SMART.
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Riflettori puntati sull'Incubatore Digitale ,

L'Incubatore Digitale BestAl e la casa online
del Toolkit, un hub facile da usare dove studenti TN
e imprenditori possono accedere a tutte le 20 R T e v
WebQuest, esplorare le risorse e collaborare alla ~ A"77en st Entreprencurship 2
costruzione di soluzioni basate sull'lA per g
le sfide del mondo reale. =

Le caratteristiche principali dell'Incubatore
includono:

» Accesso multilingue in sei lingue europee

ment raluation
of social impact through Al

* Un mix di formati di contenuti coinvolgenti
(video, modelli, strumenti interattivi)

* Funzioni di collaborazione per
['apprendimento e l'innovazione condivisi

 Design orientato all'accessibilita per
garantire che nessun allievo venga lasciato
indietro.

Iniziate il vostro viaggio oggi stesso. Esplorate ora il BestAl Empowerment Toolkit
sull'lncubatore Digitale BestAl e iniziate a costruire le competenze per guidare un cambiamento
etico, sostenibile e basato sull'lA.

| prossimi passi %

Il lancio del Toolkit € solo l'inizio. La nostra prossima tappa € quella di dotare i formatori
VET delle giuste conoscenze, strumenti e risorse, in modo che possano guidare gli studenti
nella costruzione di competenze digitali, verdi e trasversali per il futuro.

Per rendere possibile tutto cio, stiamo sviluppando le Linee guida BestAl come pratico
complemento al Toolkit, per gli enti di istruzione e formazione professionale. Queste linee
guida supporteranno i formatori nell'esecuzione delle WebQuest in modo efficace,
assicurando che ['lA sia utilizzata in modo etico, sostenibile e con un reale impatto sociale.

Rimanete aggiornati sui nostri canali

Seguiteci su m ﬁ Visita bestaiproject.eu
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